I.C. "Sante Giuffrida”

A.S. 2018-19

Bebras dell'Informatica

Quest'anno per la prima volta, le classi seconde della
secondaria di primo grado(2A-2B-2C-2D), hanno
partecipato alle gare dell'informatica Bebras, il Concorso
Internazionale che offre la possibilita di avvicinarsi al
mondo dell'informatica attraverso una gara non

competitiva, in modalita online.

Le gare si svolgono a novembre (quest'anno da lunedi 12 a venerdi 16
novembre 2018), in concomitanza con le analoghe edizioni nel resto del
mondo, e ogni squadra, formata da quattro allievi, rappresenta tutta la
classe partecipante.
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I giochi Bebras presentano reali situazioni informatiche, che richiedono di
interpretare informazioni, manipolare strutture discrete, elaborare dati e
ragionare algoritmicamente.

Bebras ("castoro" nella lingua del paese, la Lituania, dove nel 2004 ¢ nata
I'iniziativa) e un'organizzazione internazionale che ha lo scopo di
promuovere nelle scuole gli aspetti scientifici dell'informatica. Il Bebras
dell'Informatica italiano & organizzato da ALaDDIn, Laboratorio di
Didattica e Divulgazione dell'Informatica del Dipartimento di Informatica
dell'Universita degli Studi di Milano.

Nel 2015 Bebras ¢ stato insignito del premio "Best Practices in Education”
da Informatics Europe, |'associazione che riunisce dipartimenti e
laboratori di ricerca informatici in Europa.
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