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Presso I'VIII Circolo Didattico “Sante Giuffrida”idCatania e sta svolta una attivita di docen:
un modulo dattitolo GIOCAGEC rivolto ad alunni della Scuola Prima di classe quinta del
circolo, per complessive 30 o di lezione e per un totale di 11 incontlistribuiti de dicembre
2013 a marzo 2014.

Per tuttala sua durata, l'intervento e stato svolto in ggeeicon il docente tutor interno a
scuola ed il progetto e statamprontato alla condivisione del percorso formatoan i corsisti
utilizzando metodologie attive per stimolar¢partecipazione.

In particolare, sono state privilegiate le attilaboratoriali per tenere desto I'interesse ¢
motivazione all'apprendimentdiascun corsista € stastimolato versattivita pratiche propost
per le proprie capacita e possibi. attivita pratiche consistenti nella manipolazionecdstruzion
geometriche e nellareazione di'figure in liberta’ mediante ilTangram

Attivita di laboratorio FIGURE IN LIBERTA’ Tangram e creativita

Le attivita manipolativeconsistnti nella creazione dijeopianie nella manipolazione di figu
geometriche mediante elasti@nno costituitc esperienze di geometria dinamic mediante I'uso
del Teorema di Pick con il geopian

Il laboratorio per la costruzione del GEOPIANO atstarticolto in due momentche hanno
coinvolto i bambini nella progettazione e manipaae di materiali diversi e plastici, in tal mo
sono stati i protagonistiell’esperienz, definita di
geometria dinamica.

Nell'ambito del piccolo gruppo ciascuno ha pot
creare il proprio geopiano utilizzando picc
strumenti gia conosciutiper misurare ed elabore
dei calcoli. L’entusiasmo e la partecipazione sc
stati 'importante presupposto verso la riuscita
laboratorio, il qualesi puo definire‘uno dei momenti
piu significativi’ del progetto.

In sinergia e con impegno tutti gli alu hanno realizzato il proprigeopianopersonalizzandolo
con un tocco di originalita.

Attraverso l'uso di elastici € stato possibile spentare formee figure geometriche diverse
dove la matematicaassume un carattere ludico e piacevo”

Semplicgiochi di strategia e di logicirisoluzione di quesiti logicaatematici mediante
calcoli e ragionamenthanno rappresentato un altro dei momenti di ingg, oltre ad esercitazioni



al computer mediantd'utilizzo di software didattici gratuiti offine, fruibili nell'aula
multimediale enediante la LIM .

Sono stati proposti giochi ancoradi logica, sia individuali che in copp, a tempo con la
designazione di punteggi finaki invitava alla riflessione guidando I'attivita orichiesto in bas
alle esigenze di ogni allievo.

L'uso della LIM ha impegnato e coinvolto la classe diversificandffdrta formativacosi da
proporre una metodologia dinamica e stimol, come premesso.

| giochi degli scacchi e della dama sono statiipaledrmente apprezzati nell’ambito dei quali
logica e lastrategia d’azione sono essenziali, in breve tesgom tate apprese e condivise nuc
regole a molti bambini ancora sconosci

L’'aula informatica,in diversi momenti del percorso di ampliame, ha offerto I'opportunita d
verificare attraverso esercizi gioco quanto appresaitilizzando le conoscenze ed affinar
metodo e strategia operativa. Le proposte tramisgofiware hanno riguardato il tangr, la
geometria ed il calcolo, lI'uso del cputer in tal caso si e rivelato molto efficace eduttivo

Dopo un iniziale momento i bambini in pie
autonomia ricercavano i diversi software
procedevano agli esercizi scegliendo quelli
avevano stimolato particolare interesse 0 ¢
avevano risontrato difficolta di esecuzion

La costante presenza dell'Insegnante Tut
dellEsperta hanno facilitato e suppor, se
necessario, oppupmtenziato e ampliato f gli
alunni gia autonomi in grado di effettua
collegamenti e con immediatezza applic
nuove strategie matematic







